Jeu de la Pyramide N°08
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Jeu proposés par Sékongo \Z;'z poiDe

) I E Se fatre entendve et se tracer une voie

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Partie, portion d’un tout
2-Réer

3-Qui voyage au hasard
4-Chemin tres étroit

5-Pas exacte

6-Détersif

7-Celui qui donne I’¢éducation

R 8-Parler du nez
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Jeu des mots de la croix N°08
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Jeu ’Additionneuse N°08

9-Prisonnier
10-Pas pair
11-Tracas, soucis
12-Pas rapide

Jeu du mot caché N°08

CILIEJuJQo[NJOoJc L JE JU [Q
L|E |Q|E |E|M|E |[L |[B |MI|E |U
A|/G/E/N/D|/a o1 [N|N|E |N
U|/E [T [IN|/O/H|R|T [A L [R S
SIR|T [A[N|M|N|T [V]|E [K|E
E|E |E [M|/A A |1 [E |E[S [R|R
UlP [E[N|S |E|E A [R|E [E [P
Als T s A N[R[J [T [1I [T ]E
E|E|I |[D|/O|L |E [N |T D |[A [N
R|U|CcN|/A|L|F |U|E [N |G]|T
Pl1 |[E|/O/E|z|o|mM[B |1 |[E |E
Y/ X R/R|W|R|A [N |G |L |[E |R

Liste des mots

AGENDA-BIRMANIE-CLAUSE-DIESEL-EMBLEME-

29 31 |14 FLANER-FLANC-GATER-HONTE-IDOLE-JEANNE-KEVIN-
23 |11 |34 LEGERE-MANNE-NENNI-ORNIERE-PENSEE-PUISSANT-
28 26 QUELCONQUE-ROUTIER-ROND-SERPENT-TAIRE-
33 24 USINER-VERITE-WRANGLER-XENON-YPREAU-ZOMBIE.
92 192 92 92 ST |E|N
E|T|A |G |E
M P N|A|I [T [R|E
5 |28 |20 |3 O TIR|I|P|L|E|R
24 |8 |7 |17 £ s |s A I M I N[CIL|U|S|I|F
19 16 |14 |17 A M | E N E R MIA|D|R|I |[L|E[N|E
15 A T E/D|U/C|A|T|E|U|R
N|O|T|I |F|I |[E[R
U E
T HOINI|I|E|R
A|B|I IM|E|R
\ Assaillant \ L | UE|U /R
E|T|A|L




