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Jeu proposés par Sékongo \]m FEMME

OI F Se faire entendve ¢f se tracer une voie

Jeu de la Pyramide N°11
Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Automobile

U 2-Causer du tort, porter préjudice
R 3-Raconter, relater

E 4-Courante

o) 5-Bureau de I’économe
6-Habitant de Laval

E 7-D’une manicre lente

R 8-Causer de la frayeur

9-Relatif a la mafia

10-Grande frayeur

11-Panier d’osier qui sert a prendre du poisson
12-Qui vient de la Turquie
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Jeu du mot caché N°11

Jeu des mots de la croix N°11 R E Y |[P  R|E A |U E E I |S
E|V |T |G|O|U /R |D|E |T |R|T

V|IU |R |E |H|C |[E |L |[F |S |R |E

N | F E|E K |U|Z |[R|N |U A |E |E |X

AlL L|R|I |[A|T | O MI|E |G |R |E T

TIU U R E|P |[I [T W|/A MN|U|N|I|L |U
P A R | E R|L A A R|A A B |E T |O|E
E|V I | B |G |D|L D |S |L |I |R|R|L

R E N|/O|I |[N|E |[C |A A |L |E |E |E

N|/R |E [N |[I |S |[U |O K |A |P |I

E|U | O |V | I |(J |[E |N|G|I |O|S

H/Q |U|E R |E |L |[L |[E R |S |S

Jeu I’Additionneuse N°11 Liste des mots

ATOME-BATTRE-CLAIRE-DANGER-ELEVER-FLECHER-
GOURDE-HENNIR-IRREEL-JINGLE-KAWASAKI-LAOS-
LONGUEUR-MARDI-NEUTRE-OKAPI-PREUVE-
QUERELLER-REPOS-RESTE-SOIGNE-TEXTUEL-USINER-
VOUE-WAGON-XENELASIE-YPREAU-ZOMBIE.
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