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Jeu proposés par Sékongo \]DE FEMME

O IE Se faire entendre et se tracer une voie

Jeu de la Pyramide N°50
Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Irlande

U 2-Affecter

R 3-Exprimer par la parole

A 4-Violente tempéte

S 5-Partie de ’appareil digestif
I 6-Vendeuse de sabots

7-Qui advient, qui survient

N 8-Innovation

9-D’une maniere nue

10-Petit de 1’aigle

11-Panier d’osier qui sert a prendre du poisson
12-Habitant de Turquie
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Jeu du mot caché N°50
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Jeu ’Additionneuse N°50 Liste des mots
AORTE-BANTOU-CASTRAIS-DRAGEON-ENIGME-FORMEL-
10 10 |16 GUERRE-HAINEUX-IMPORTER-JUPON-KAMIKAZE-
14 108 |06 LOURD-MERITE-OVULER-PYTHON-QUENOTTE-
08 06 REALISER-SITUER-TRANSE-URANISME-VOULOIR-
07 07 WALKYRIE-XYLENE-YOUPIN-ZEOLITE
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