Jeu de la Pyramide N°58

01X
Jeu proposés par Sékongo \]DE FEMME

O IE Se faire entendre et se tracer une voie

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Un et un
2-Principe odorant de la racine d’iris

3-Se promener sans but précis
4-Vulnérable, faible

5-Rencontre concertée

6-Prendre une teinte rouge

7-Suite de transformations successives

R 8-Caractere de ce qui est noir
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Jeu des mots de la croix N°58

Jeu ’Additionneuse N°58
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9-Agitation désordonnée, confusion
10-Habitant de I’Inde
11-Individus

12-Attacher avec un lien

Jeu du mot caché N°58
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Liste des mots

ATROCE-AIGLON-BUTIN-CALEBASSE-DORMIR-ETAGE-

19 10 |23 FAIRE-GOURDE-HARMONICA-IMMEDIAT-JAMBE-KAISER-
22 |15 |10 LEWIS-LOUE-MAISON-MONTRER-NASSE-OTITE-
09 20 PISTOLET-QUEMANDER-RYTHME-SOLDAT-TOUSSE-
05 21 ULTIME-VICTIME-WATT-XENON-YEUSE-ZACHEE
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