Jeu de la Pyramide N°68
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Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Quatre diviser par deux

2-Errer

3-Organe en forme d’arc

4-Se comporter comme une gamine

5-Dissimuler un objet dans la paume

6-Aveugler

7-Tres jeune fille séduisante

E 8-Couverte de nuage
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Jeu des mots de la croix N°68

Jeu I’Additionneuse N°68
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9-Caféier originaire d’Arabie
10-Diplome, certificat
11-Nettoyer avec de I’eau
12-Dont les couleurs sont ternes

Jeu du mot caché N°68
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Liste des mots

AXILE-BROUSSE-COLIS-DARDER-ESTIME-FOND-GRELOT-

12 13 |17 HERON-ISOLOIR-JAMBE-KINESIE-L ERCHE-MECHE-
15 |09 |13 NATTE-ORANGE-PROCHE-QUOIQUE-RICHE-ROMPRE-
12 13 SOUDAN-TREIZE-UKASE-VAMPIRE-WAGNERIEN-
08 12 XERANTHEME-YACHTING-ZELOTE
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