2 . 01X
Jeu proposés par Sékongo 08 FEMIE
OIE Se fatre entendre et se tracer une voie

Jeu de la Pyramide N°75
Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Embelli

R 2-Vent léger et doux

E 3-Espace de cent ans

I 4-Relatif a I’orbite

L 5-Caractere de ce qui est labile, peu stable
6-Garnir de paille

E 7-Domestique, celui qui est au service d’autrui
R 8-Loger dans une caserne

9-Bon accord

10-Venir au monde

11-Fix¢ avec des clous

12-Estonien
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Jeu du mot caché N°75

Jeu des mots de la croix N°75 X|/E R |O|D E R M|T |E|J |E
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Jeu I’Additionneuse N°75 Liste des mots

AGILE-BREVE-COUVRANT-DEMON-ERREUR-FRUIT-
GLOBE-HISSER-INTRIGUE-JAVELOT-JOUE-JOURNEE-
KELVIN-LIEVRE-MESURE-NUAGE-NAUSEE-OBEIR-PORTE-
QUANTITE-REJOUER-STEREO-TRAPEZE-TANNEE-URNE-
VESTIBULE-WOMBAT-XERODERMIE-YIDDISH-ZINC
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