Jeu de la Pyramide N°95

01X
Jeu proposés par Sékongo \]DE FEMME

OIE Se faire entendre et se tracer une vole

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Temps entre le coucher et le lever du jour
2-Sorte de canard

3-Dissimuler

4-Mettre des plantes en pot

5-Cachette, sans bruit

6-Petite statue

7-Animal proche de la mangouste

E 8-Légerement tiede
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Jeu des mots de la croix N°95

V O
AR
T E R | E
M| A R |E
E R
R|E

Jeu ’Additionneuse N°95

9-Action d’emprunter

10-Pisser

11-Liquide produit par les pores
12-Monnaie

Jeu du mot caché N°95
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Liste des mots

AGENDA-BANAL-CLASSER-DAKAR-DETTE-ECROUE-
FATAL-GRELE-HUTTE-INTERNE-JALOUX-KAISER-LATIN-
MAISON-NUQUE-ORDURE-OURDIR-PALABRE-QUOTIENT-
ROULE-RENTREE-SUAVE-TROMPER-ULMISTE-VILLAGE-
WALLON-XENELASIE-YEUX-ZAIRE
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