01X
Jeu proposés par Sékongo \]DE FEMME

OIE Se faire entendre et se tracer une vole

Jeu de la Pyramide N°101
Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Automobile.

R 2-Cass¢, met en picces

R 3-Borné, stupide

A 4-Relatives a la navigation

N 5-Relacher ce qui était tendu
6-Se dit de I’animal qui a peur de son ombre
E 7-De maniére naive

R 8-Parler du nez

9-Couper un membre, mutiler
10-Séparer par des bornes
11-Faible clarté

12-Greffe
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Jeu du mot caché N°101

Jeu des mots de la croix N°101 I N|T |E R |NJE T | W] F A |R
R|(U |I |[F [E |S |S [E |I |[R |G |K

VIE |[R|I [T |E |[B |A |N |D E |L

AlC O/E [P DR |O|L |A|C|E [N A

PlO M|A |I ([R|I |[E |Q|E |H|R |T X

PR ols B|/I |[E I (U |U|I |D|E E A |O
AR LI|E RIR|A|Z |[E |S |[A|S |S [N |S |N
EIN E/D | R|S |S |H|U|T|TJ|E |S |N

ElE Y| A |K|U|S |A|E |H|E |G |E |E

Z N |R|I |[L |[E |I |[O|R |P R |R

RS |E |[C |J |E |U|N |E |S |[S |E

RIE |U|O N |O|I [T |S |E |U|Q

Jeu ’Additionneuse N°101 Liste des mots

ARNAQUE-BANDE-CLAUSE-DANSE-ENTASSER-ESSAIM-
FESSE-GENERE-HUTTE-INTERNET-JEUNESSE-
KLAXONNER-LORD-MAIRIE-NOUER-NUEE-OMBRE-PROIE-
QUESTION-RUSSIE-SERRER-TESTEE-USURPER-VERITE-
WINCHESTER-XANTHIE-YAKUSA-ZARZUELA
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