Jeu de la Pyramide N°99

01X
Jeu proposés par Sékongo \]DE FEMME

OIE Se faire entendre et se tracer une vole

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Kilogramme

2-Voie entre deux rangées d’arbres
3-Capitale de I’Angola

4-Inexpié dans un sens

5-Supplier avec insistance

6-Affecté de daltonisme

7-Soumission, dépendance

E 8-Suspenseur sans fin
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Jeu des mots de la croix N°99
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Jeu ’Additionneuse N°99

9-Fille de ’oncle

10-Point ou le soleil se léve
11-Adresser des demandes a Dieu
12-Crochet

Jeu du mot caché N°99
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Liste des mots

ANNEE-BOLIDE-COUCHE-DORMIR-ECHOUE-FOUTU-
GAINE-HONNEUR-INERTE-JACAMAR-JONCHE-KYSTE-
LILLE-MOULE-NUEE-OKAPI-PLAIRE-PROPOS-
QUADRIPOLE-ROMPRE-STOCK-TRENTE-ULCERATION-
VACHETTE-WAHHABITE-XEROPHILE-YARD-ZEBRANE
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