01X

Jeu proposés par Sékongo \Z)[}EEFE@ Ermm,,m,e

Jeu de la Pyramide N°104
Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

A 1-Surface

C | R 2-Inventer

C G 3-Petit rouleau de feuille de tabac

I E 4-Qui ne se laisse pas corrompre

D N 5-Venir au secours de celui qui est attaqué

E T 6-Ustensile pour égoutter

N E 7-Ancienne appellation de I’azote

T R 8-Finir, achever

E 9-Bon accord, action de comprendre

L 10-Petit livre

L 11-Donner a louage

E 12-Estonien

Jeu du mot caché N°104
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Jeu I’Additionneuse N°104 Liste des mots
13 ] ARDUE-BLANC-COUT-DEVIN-ERREE-FLOUER-GARDIEN-
5 |15 HISTOIRE-INTRIGUE-JUSTE-KOPECK-LENTES-
19 119 |13 MARMONNE-NUIRE-OKAPI-PREAU-QUEMANDER-
16 10 RECTUM-SEPARER-TUILE-UFOLOGIE-UPPERCUT-VENIN-
11 16 WOOFER-XENARTHRE-YATAGAN-ZEPPELIN
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