Jeu de la Pyramide N°108
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Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Monnaie

2-Action de fuir
3-Boucher une ouverture
4-Grand empire turc

5-Plante aquatique

6-Perte ou diminution de crédit

7-Ressemeler sans queue

8-Vient de I’Egypte
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Jeu des mots de la croix N°108
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Jeu I’Additionneuse N°108

9-Partie séparée d’un tout

10-Groupe d’abeilles

11-Tresse

12-Echange directe d’une chose par une autre

Jeu du mot caché N°108
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Liste des mots

ABUSE-BOUGIE-COUSU-DINER-ERREUR-FORAGE-

12 102 |13 GREVER-HUMBLE-INNOVER-JAUGER-KREMLIN-
15 |08 |13 LUNETTE-MIRAGE-NAITRE-OASIS-PROUVER-QUEBEC-
12 13 RENTREE-SANGSUE-TUMULTE-USURIER-VENIR-
08 14 WATERINGUE-XIMENIE-YAOURTIERE-ZOOPSIE
43 143 |43 43 A |G |E |E
D|/U|P |E|R
S B O R|IMAI [E
20 |16 |01 |10 5 3 RIE MOIUILIE
1509 |12 |11 5 TE ¢ R ETT AlF|F |1 [N|A[G]E
01 115 117 |14 s TA | S T TR B/O|T|A|N|I [S|T|E
11 107 |17 A I LIEIS|S|I |[V|EIE|S
3 |_ E|M[P[O|R|T|E|R
M[OIN|S|T|R|E
EIN|T|I [E[R
 COMPETITION | NAS S E
T/1 [E[N




