Jeu de la Pyramide N°110

OIX
Jeu proposés par Sékongo \]U‘ FEMDE

N
O [E Se faire entendre et se tracer une voie

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-Petit de la vache
2-Loisir sans téte
3-Rendre lisse
4-Sentiment de peur

5-Accepter, consentir

6-Qui nivelle

7-Spécialiste dans I’exploration sous-marine

R 8-Fatiguer
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Jeu des mots de la croix N°110
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Jeu I’Additionneuse N°110

9-Contraindre

10-Celui qui gere
11-Indicateur de police
12-Pronom personnel

Jeu du mot caché N°110
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Liste des mots

AGENDA-BOITE-CRASSE-DINAR-EFFORCER-FORCE-

12 101 |13 GARDER-HYPOTHESE-ICTERE-JUGER-KRACK-MYSTERE-
16 |08 |09 NARRER-OBUS-POULET-QUADRILATERE-RETIRE-
11 08 SOMBRE-TANREC-USTENSILE-VIOLENT-WATERPOL O-
10 09 XERUS-YEARLING-ZOOPLANCTON
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