Jeu de la Pyramide N°165
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Jeux proposés par Sékongo \]DEFEMME

O IE Se faire entendre et se tracer une vote

Remplir les cases en tenant compte des définitions données.

1-A toi

2-Pipi
3-Violent
4-Commencer

5-Vendre ce qu’on a acheté

6-Qui a de cafard

7-Postérieur

8-Plaindre en gémissant
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Jeu des mots de la croix N°165
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Jeu ’Additionneuse N°165

9-Celui qui éléve des animaux
10-Dernier

11-Réve

12-Exister

Jeu du mot caché N°165
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Liste des mots

AJOURNE-BAFRER-BAPTEME-CARPE-DESIR-ENCENS-
FICHE-GEANT-HEURE-INERTIE-JOURDAIN-KOPECK-
LOUE-MARIE-NONNE-ONDEE-OCRE-NORD-PREAU-
PUISER-QUADRANGLE-SUEUR-TISSU-TETARD-URTICANT-
VARIER-WHARF-XERANTHEME-YOUPPIE-ZOSTERE
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