Jeu de la Pyramide N°175

01X
Jeux proposés par Sékongo \]m FEMME

O I E Se falre entendre et se tracer une vote

Remplir les cases en tenant compte des définitions donnees.

1-Enlever

2-Ce qui sera, avenir
3-Funeste, qui entraine la mort
4-Pousser a

5-Bavardé

6-Caractere de ce qui est inégal

7-Muscle qui écarte les membres du corps

R 8-Vendre a bas pris
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Jeu des mots de la croix N°175
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Jeu ’Additionneuse N°175

9-Enerver

10-Faire la somme
11-Conduit des eaux usées
12-Poulie

Jeu du mot caché N°175
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Liste des mots

ADELE-BOUDER-CORNU-DOZO-ETHANE-ENFLAMME-
FOKKER-GALERE-GICLER-HEXAGONE-INGRAT-JAMBE-
KING-LEROT-MOTIVER-NOMBRE-OSSEUX-OEUVRE-PAYS-
QUESTION-REVENTE-SQUAW-UNANIME-VENGER-
WOOFER-XANTHOME-YEMENITE-ZYMOLOGIE
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